Lihtsustatud opekava

Ainevaldkond ,,Matemaatika”

Uldalused

Matemaatika padevused

Matemaatika Opetamisel intellektipuudega Opilastele on koige olulisem keskenduda nendele
matemaatikalastele teadmistele, mida valdamata on raske tulla toime ja osaleda iihiskonna elus.
Matemaatikadpetus aitab sellele igati kaasa, Opetades lapsi tunnetama tegelikkust ning luues isaseisva
toimetuleku oskusi. Sellest tulenevalt peab matemaatika dpe keskenduma praktilistele ja rakenduslikele
oskustele, samuti kujundama Opilastes selliseid oskusi ja teadmisi, mis aitavad kaasa igapédevaelus
ettetulevate probleemide lahendamisele.

Lisaks eelpooltoodule peab matemaatikadpe andma Gpilastele oskusi ja teadmisi, mis aitavad kaasa
elukutse omandamisele. Juba koolis peavad dpilased saama selliseid kogemusi, mis vdoimaldavad neil
oma oskusi kasutada mitmesuguste praktiliste iilesannete lahendamisel — nii arvete koostamisel,
mddteriistadega mddtmisel, arvutamisel jne. Opetaja peab samal ajal viima dpilasteni arusaama, et kdiki
oskusi laheb neil vaja igapédevases elus.

Intellektipuudega Opilaste  Opetamisel tuleb matemaatikal tdita ka habilitatsiooni- ja
rehabilitatsioonifunktsiooni. Seda tuleb teha aine Opetamise spetsiifiliste metoodiliste votete kaudu,
eesmirgiks on psiiiihiliste protsesside ja isiksuseomaduste arenguhdlvete {iletamine ja
kompenseerimine. Matemaatika Opetamisega arendatakse ka mitmesuguseid iildisi piddevusi, eelkdige
orienteerumist ajas ja ruumis; suutlikkust kiisida ja otsida vajalikku teavet; vdimekust osaleda
tihistegevuses, hinnata oma tegevuse tulemusi; suutlikkus mdista ja hinnata oma vdimeid ja oskusi.
Samuti on olulised mitmesugused valdkonnapéddevused: sotsiaalne piddevus — orienteerumine
tthiskonna majanduslikus arengus, todandja ja toovotja suhetes; reflektsiooni- ja interaktsioonipddevus
— suhtlemine sdltuvalt situatsioonist, tervislike eluviiside jérgimine, oma probleemidele lahenduste
otsimine; kommunikatiivne paddevus — sOnavara, suulise ja kirjaliku teksti mdistmine ja kasutamine;
loodus- ja tehnoloogiapddevus — keskkonnaobjektide tajumine, loodushoidlik ellusuhtumine,
tehnoloogia kasutamine; matemaatikapiddevus — lihtsamate modtmiste sooritamine; mudelite, skeemide
ja graafikute koostamine ning lugemine; igapievaelus vajalike rahaliste toimingute teostamine, eelarve
kavandamine ja  argitoiminguteks vajaliku  materjalikulu  arvestamine. Lisaks tuleb
matemaatikatundides tegeleda ka ldbivate teemadega, mis realiseerub tegelikult kogu kooli tegevuses
— ainedppes, klassi- ja koolivilises tegevuses, lUhistes iritustes. Ldbivate teemade péddevuste
kujunemiseks on téhtis nii Opetaja, koolipersonali kui ka kaasopilaste eeskuju ning voimalus eesmirgiks
seatud kditumis- ja toimimisviise praktiliselt harjutada. Labivate teemade arendamiseks kasutatakse
Oppe- ja kasvatustoos aktiivOoppemeetodeid, korraldatakse Oppekiike, ekskursioone. Padevuste
kujundamise tdpsemad voimalused ja pohimotted avatakse koolidoppekavas.

Kuid mitte ainult oskusi ja teadmisi ei tule matemaatikatundides arendada. Matemaatika dppimine ka
distsiplineerib Opilasi, soodustab mitmesuguste positiivsete iseloomujoonte — korralikkuse, visaduse ja
tahtekindluse kujunemist. Matemaatika dppimine kujundab to6harjumusi, soovi ning tahet tootada,
oskust vormistada oma téotulemust ning hoiakut viia alustatud t66 I0puni. Praktiliste {ilesannete
(voolimine, joonistamine, varvimine, ldoikamine, kleepimine, modelleerimine) tditmine
matemaatikatunnis annab voimaluse arendada lapse motoorikat.



Kogu matemaatikadpe on eelduseks ja toeks ka mitmete teiste ainete omandamisel. Nimelt kujundab
matemaatika padevusi, mis on teiste ainete omandamise eeldusteks ja rakendab ning kinnistab teistes
ainetes Opitavaid teadmisi ja oskusi. Matemaatikatundides omandatud oskusi ja vilumusi vajatakse
nditeks to60petuse tundides (jooniste lugemine, modtmised) ja ajaloos (kaartide lugemine). Vordlemis-
ja jarjestamisoskust vajatakse enamikes Oppeainetes. Samas eeldab matemaatika ainekava sisu
omandamine teadmisi ja oskusi, mida kujundatakse teiste ainete tundides. Emakeeletundides
omandatud sOnavara ja lausemallid on aluseks probleemiilesannete lahendamisele. To6dpetuse ja
kunstiopetuse tundides arendatakse ruumilist ettekujutust ning silmamdotu, kujundatakse ettekujutust
geomeetriliste kujundite ja esemete suurusest.

Opetuse eesmiirgid

Pohihariduse lihtsustatud dppekava matemaatikadpetusega taotletakse, et dpilane:
1) saab aru matemaatika kohast oma elus ja tegevuses;
2) opib tundma ja hindama oma voimeid ning huvisid;
3) oskab suunamisel otsida matemaatikaalast teavet (sh Internetist);
4) omandab iseseisvaks tooks ja koostooks vajalikud oskused ning hoiakud;
5) Opib limbritseva maailma esemeid ja néhtusi struktureerima — jérjestama, vordlema,
rithmitama, loendama, mo6otma;
6) omandab:
e naturaalarvude, harilike ja kiimnendmurdude praktilise tdhenduse;
e kujutluse pohilistest suurustest, suuruse modtmise tithikutest ja nendevahelistest
tdhtsamatest seostest;
o meetermdddustiku ja ajatlihikute siisteemi tdhenduse ja oskuse neid praktiliselt

kasutada;

e lihtsamate mdotmiste sooritamise vilumuse, oskuse kasutada modteriistu (joonlaud,
kaal, kell);

o oskuse sooritada koiki nelja aritmeetilist tehet opitud mitmekohaliste naturaal- ja
murdarvudega;

o oskuse lahendada liht- ja liittekstiilesandeid;
e kujutluse geomeetrilistest kujunditest ja kehadest, nende tunnustest ja omadustest;
o oskuse moodustada/joonestada geomeetrilisi kujundeid joonestusvahendite abil.

Ainevaldkonna dppeained ja maht
Ainevaldkonda kuulub dppeainena matemaatika, mida Opitakse 1.— 9. klassini.
Oppetundide arv nidalas dpilasele:

e Oppemabht I kooliastmes on jargmine:
1. klass 5 tundi nadalas;
2. klass 5 tundi néadalas;
3. klass 5 tundi nidalas.

o Oppemabht II kooliastmes on jirgmine:
4 klass 5 tundi niddalas
5.klass 5 tundi nddalas
6.klass 5 tundi nidalas

o Oppemaht III kooliastmes on jdrgmine:
7 klass 4 tundi nddalas
8.klass 5 tundi nidalas



9 klass 5 tundi nddalas

Oppetegevuse kirjeldus arenguperioodide kaupa

Oppetegevus 1.-2. klassis

1.-2. klassis saavad Opilased esmased kogemuslikud kujutlused esemete ja suuruste maailmast,
hulkadest, vormist, ruumist ja ajast, arvudest 20 piires ning arvude liitehitusest. Opitakse tundma
lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid, omandatakse esmased kujutlused mdotmisest ja modtiihikutest.
Opitakse opereerima hulkadega, sooritama liitmis- ja lahutamistehteid ning rakendama neid
matemaatiliste jutukeste koostamisel ning eluliste probleemsituatsioonide lahendamisel.

Oppetegevus 3.-5. klassis

3.-5. klassis omandavad Opilased kujutluse arvudest 1000 piires, arvude kiimnendkoostise ja
rakendavad seda arvutamisel ning eluliste probleemide lahendamisel. Omandatakse kujutlused 20
korrutamise ja jagamise olemusest ning rakendatakse neid korrutamis- ja jagamistabeli iilesannete
lahendamisel. Omandatakse kujutlus modtiihikute siisteemist ja Opitakse arvutama nimega arvudega.
Opitakse eristama, nimetama, mddtma ja joonestusvahenditega joonestama tasapinnalisi geomeetrilisi
kujundeid. Kujuneb arusaam elus ettetulevate probleemide soOnastamisest tekstiilesandena.
Omandatakse oskus esemeliselt ja skemaatiliselt modelleerida lihtsamaid liht- ja liitsituatsioone.
Oppetegevus 6.—7. klassis

6.—7. klassis omandavad Opilased kujutluse arvudest 100 000 piires, Opivad eristama arvu jirke ja
klasse. Lahendatakse geomeetriaiilesandeid, sooritatakse nelja aritmeetilist tehet naturaal- ja nimega
arvudega Opitud arvuvalla piires. Omandatakse kujutlused harilikust ja kiimnendmurrust, dpitakse
leidma osa tervikust ja tervikut tema osa jargi. Kujuneb oskus rakendada tekstiilesandest omandatud
teadmisi analoogiliste seostega eluliste probleemide modelleerimisel ja lahendamisel.

Oppetegevus 8.-9. klassis

8.—9. Kklassis kasutavad Opilased omandatud arvutusoskust igapédevaste eluliste probleemide
modelleerimisel ja lahendamisel. Siivenevad Opilaste teadmised ja oskused opereerimisest arvudega
1 000 000 piires. Tapsustuvad ja laienevad teadmised geomeetrilistest kujunditest ja nende omadustest,
tekib kujutlus pindalast ja ruumalast. Opilased lahendavad rakenduslikke tekstiilesandeid,loevad ja
koostavad lihtsamaid andmestikke ja diagramme.

Matemaatika oppesisu ja teemade jaotus klassiti.
Matemaatika oppe rohuasetused 1.-2. klassis

1. Esimese kooliastme iilesanne on aidata lastel omandada kujutlus matemaatikast kui
Oppeainest ja konkreetsete praktiliste toimingute kaudu ndidata, millega see aine tegeleb
ning kuidas see on seotud dpilaste endi elu ning tegevusega.

2. Opilased tipsustavad oma kogemuslikke kujutlusi esemete ja suuruste maailmast,
omandavad kujutlused hulkadest, vormist, ruumist ja ajast, arvudest 20 piires, arvude
liitehitusest ja esitamisest kiimnendsiisteemis, Opivad opereerima hulkadega, sooritama
liitmis- ja lahutamistehteid suulise arvutamise votet kasutades.

3. Lapsed Opivad dra tundma ja nimetama lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid, omandavad
esmased kujutlused modtmisest ja mootithikutest, esmasel tutvumisel tekstiilesannetega
Opitakse rakendama liitmise ja lahutamise elementaaroskusi lihtsamate eluliste probleemide
lahendamiseks.

Oppesisu ja 6pitulemused 1. klassis



Oppesisu 1. Kklassile

Tegevused esemete ja esemete gruppidega. Esemeid eristavad
tunnused.

Vordlemine pealeasetamise ja korvutamise teel. Esemete iihised
tunnused.

Esemete hulgale {ihise nimetuse andmine. Suurustunnused: suur-
vdike, suurem-vdiksem, tihesuurused; pikk-liihike, pikem-liihem,
tihepikkused, lai-kitsas, laiem-kitsam, iihelaiused; korge-madal,
korgem-madalam,  iihekorgused;,  paks/jdme-ohuke/peenike,

paksem/jdmedamohem/peenem,  iihepaksused;  stigav-madal,
stigavam-madalam.
Esemete jérjestamine suurustunnuste alusel kasvavas ja

kahanevas jérjekorras (esemete arv reas ei lileta 5 eset).
Antud tunnuste jirgi esemete leidmine, tunnuste nimetamine

Opitulemused

1) vordleb ja jarjestab esemeid
suuruse, pikkuse, laiuse ja
korguse jargi;

Ruumikujutlused:  leval-all;  iilemine-alumine;  ees-taga;
ettetaha, kaugel-ldhedal; keskel, vahel, jdrel; korval; juures,
peal; kohal; sees;, kaugemallihemal;vasak-parem,vasakul-
paremal; siin-seal.

Eseme asukoha miiramine kiisimuse kus? abil (endast voi
esemest lahtudes).

Esemete asetamine ndutud kohale.

Kujutlused raskustest: raske-kerge, raskem-kergem, samarasked
(iiheraskused). Esemete  vordlemine raskuse alusel
(lihastundlikkusele toetudes).

Ajasuhted: 60pdeva osade nimetamine ja jarjestamine (06-pdev;
hommik-louna-6htuéo);  eile,  tina, homme; vara-hilja;
ammuhiljuti; aeglaselt-kiiresti; noorem-vanem.

2-3 vastavat 00pdeva osa iseloomustava tegevuse nimetamine
(lahtuvalt lapse elukogemusest).

2) orienteerub ruumis ja
tasapinnal kiisimuse kus? ja
korralduse pane ...! alusel;




Hulkade vaatlemine, iihise tunnuse leidmine ja nimetamine (seos:
kuuluvad iihte hulka). Hulkade moodustamine iihe ja/vdi kahe
ithise etteantud tunnuse alusel; hulgaelementide jérjestamine
etteantud tunnuse jérgi (laius, korgus jne).

Hulkade vordlemine ja vordsustamine ({iksiiheses vastavuses).
Geomeetriliste kujundite (ring, kolmnurk, nelinurk) kasutamine
hulgaelementidena. Hulkade iihendamine ja hulgast osahulga
eraldamine;

3) opereerib hulkadega (oskab
hulki vorrelda, vordsustada ja
ithendada ning eraldada
osahulka);

Hulga suuruse tajumine, kujutlused palju, vihe, iiks ja palju.
Kujutlused rohkem, vihem, samapalju, vordselt.

4) vastab kiisimusele mitu? (nii
haaramise  teel kui  ka
loendades);

Arvud 1-10. Jargmise arvu tekkimine eelmisele iihe lisamise teel.
Esemete hulga tajumine; Hulga ja arvu vaheline seos; Arv kui
loendamise tulemus; Kuni neljast elemendist koosneva hulga
haaramine; Arvu ja numbri vaheline seos; Hulga, arvu ja numbri
vaheline seos; Arvude rida (arvude nimetamine kasvavas ja
kahanevas jdrjekorras; puuduvate arvude nimetamine; arvu
naabrite nimetamine).

Arvude vordlemine (on suurem kui,; on vdiksem kui; on vordne).
Kujutlus kiimnelisest. Jargarvule vastava eseme maaramine.

5) nimetab, kirjutab ja vordleb
arve 10 piires;

Arvu koostis.

6) teab arvude koostist 10

piires;

Esemete  hulka  muutva  tegevuse  sooritamine
kommenteerimine (konkreetse materjali pdhjal ja arvudega).
Mairkide +, —, = sisulise tdhenduse tutvustamine.

ja

7) liidab ja lahutab 10 piires;

Liitmis- ja  lahutamistabeli
koostamine 10 piires
arvutamiseks. Liitmise
vahetuvusseaduse praktiline
kasutamine.

Arvule vastava hulga moodustamine.
Liitmise ja lahutamise tehte sisu avavate votmesdnadeselgitamine;

8) sooritab ja kommenteerib
esemete hulga suurust muutvaid

sonad on, sain kokku, on kokku, lisan juurde, panen juurde, oli, | tegevusi ( +, -, =);
votan dra, jdi jdrele.
Tutvumine rahaiihikutega (euro, sent): nimetamine, eristamine; | 9) teab rahatihikuid;




vajaliku summa moodustamine rahatéhtedest ja miintidest (10
piires). Praktilised harjutused rahatihtede ja miintidega.

10) moodustab  erinevatest
opitud rahatihtedest vajaliku
rahasumma,;

Kujundite ring, kolmnurk, nelinurk (ruut, ristkiilik) nimetamine,
eristamine

11) teab
kujundite  ring,
nelinurk nimetusi;

geomeetriliste
kolmnurk,

Nidal (nddalapdevade nimetamine ja jdrjestamine). Aasta
(aastaaegade nimetamine ja jdrjestamine).

12) nimetab nddalapidevade ja
aastaaegade nimetusi  diges
jarjekorras;

Kujundite  ring,  kolmnurk,  nelinurk  (ruut, ristkilik)
konstrueerimine. Sirg- ja koverjoonte eristamine, nimetamine ja
joonistamine.;

13) konstrueerib  praktiliselt
geomeetrilisi kujundeid;
joonistab kdverjoont; sirgjoont

Matemaatilised jutukesed. 14)  koostab  matemaatilisi
Lihtiilesande  koostamine ja lahendamine esemete ja | jutukesi ja lahendab  neid
aplikatsioonide, seeriapiltide ja seejérel siizeepiltide abil. Opetaja abiga;

Tekstiilesande eristamine vordusest. Lihtiilesanded summa ja vahe | 15) eristab tekst- ja
leidmiseks (tdieliku nditlikustamise tasandil). Lahenduse | tulpiilesannet.

vormistamine avaldisena (kiisimus esitatakse suuliselt, vastus

antakse suuliselt).

Oppesisu ja épitulemused 2. klassis

Oppesisu 1. Kklassile Opitulemused

Teise kiimne arvude moodustamine (jargmise arvu| 1) moodustab abivahendeid

tekitamine eelmisele arvule iihe lisamise (liitmise) teel.

kasutades arve 1-20;

Esemete hulga tajumine. Hulga ja arvu vaheline seos; arvu ja
numbri vaheline seos; hulga, arvu ja numbri vaheline seos;
arvule vastava hulga moodustamine; numbrile ja arvule
vastava hulga moodustamine.

2) vastandab hulgaelemente arvuga
(20 piires);

Arvude rida 1-20 (puuduvate arvude nimetamine, arvu
naabrite nimetamine, arvude nimetamine kasvavas ja
kahanevas jérjekorras). Arvude vordlemine.

3) méadrab arvu koha naturaalarvude
reas (20 piires);

Arvud 11-20.

4) jérjestab arve 1-20;

Kiimneline ja {iheline, nende koht arvus. Uhe- ja

kahekohalised arvud.

5) eristab kiimnelisi ja {ihelisi
kahekohalises arvus (20 piires);

Arvude 11-20 lugemine ja kirjutamine. Jargarvud 1.—10.

6) loeb ja kirjutab arve 1-20;




Liitmine ja lahutamine 20 piires jarguiihikut iiletamata
konkreetse materjali abil ja arvudega. Liitmis- ja
lahutamistilesannete lugemine ja kirjutamine sonadega (pluss,
miinus, on) ja markidega ( + , — , = ). Puuduva
tehtekomponendi leidmine proovimise teel.

7) loeb, kirjutab ja lahendabliitmis-
ja lahutamisvordusi 20 piires (jarku
iletamata);

Liitmise vahetuvusseaduse rakendamine.

8) kasutab vajaduse korral liitmise
vahetuvusseadust;

Kahetehteliste avaldiste vdartuse arvutamine: kaks iithesugust
2+3+1;8-2-5;6+4+2;14—4—2) voi kaks erinevat
tehet (9 — 5 + 3).

9) lahendab kolme arvu liitmise voi
lahutamise liitiilesandeid (20
piires);

Ajasuhted: mdistete eile, tdna, homme  sidumine
nidalapidevadega 66paevaosade iildistamine sdnaga ddpdev.
Ajatihikud: moiste nédal (puhke- ja toopédevad, nadala
kestus).

10) seostab ajasuhteid eile, téna,
homme nidalapievadega;

Moisted iileeile ja iilehomme;

11) eristab ajasuhteid iileeile ja
ilehomme;

Kellaaeg: kella liikide nimetamine ja eristamine; suur ja vdike | 12) tunneb kellade liike ja
osuti; kellaosade nimetusi;

Kellaaja méidramine tunnilise tdpsusega. 13) médrab aega tdistundides;
Pikkusiihikud: sentimeeter (cm); nimetus, tdhendus ja| 14) kasutab modtmisel
kasutamine; mootiihiku valmistamine (1 cm); | pikkusiihikut sentimeeter;

mootmistulemuste lugemine; joonlaua kasutaminemdodtmisel
(alustada 0-st).

Loik. Loigu modtmine joonlaua abil sentimeetrites.

15) mdddab joonlaua abil 16igu
pikkust sentimeetrites;

Loikude vordlemine (mddtmistulemuse jérgi). 16) vordleb 16ikude  pikkusi
mootmise tulemuste jérgi;

Joonlaua abil kolmnurga ja nelinurga joonestamine etteantud | 17) joonestab etteméargitud
punktide (tippude) jérgi. Kujundi elementide nimetamine | punktide jdrgi joonlaua  abil
(nurk, kiilg) ja nende loendamine. kolmnurka ja nelinurka;

Andmete  viljatoomine ja  kujutamine esemelis- | 18) tajub lihttekstiilesannete
skemaatiliselt. Lahenduse kirjalik vormistamine (kiisimus, | struktuuri, teab nende lahendamise
vordus, vastus). Praktiliselt sooritatud kahetehteliste | tildpdhimotteid ning
tilesannete lahenduste vormistamine vdordustena (vastus | vormistamisndudeid;

antakse suuliselt).

Rahaiihikud:  rahatdhe  vahetamine  suuremaks  voi
vaiksemateks; vajaliku summa moodustamine rahatéhtedest
(20 piires); praktilised harjutused rahatihtede ja miintidega.

19) kasutab dpitud rahatihikuid ostu-
miitigi operatsioonide
praktilisel sooritamisel (20 piires);




Uhetehtelise iilesande koostamine ja lahendamine summa | 20) koostab ja lahendab iihetehtelisi
ning vahe leidmiseks (seosed rohkem-vihem, pikem-liihem, | tekstiilesandeid summa ja vahe
teiste suurussuhete kasutamine). leidmiseks 20 piires (Opetaja abiga).

Matemaatika oppe rohuasetused 3.-5. klassis

Teise kooliastme tilesanne on tutvustada Opilastele pohilisi naturaalarvudega arvutamise votteid 1000
piires, luua kujutlused mdootiithikute siisteemist, geomeetriliste kujundite ja kehade elementidest,
Opetada rakendama omandatud teadmisi eluliste probleemide lahendamiseks, sh Oppekdikude ja
ouesoppe kaudu.

Sel etapil omandavad Opilased kujutluse arvumdistest 1000 piires, Opivad eristama jarkarve ja
jéarguiihikuid, tunnevad arvude ehitust kiimnendsiisteemis ja oskavad seda arvutamisel rakendada.
Tutvutakse suulise ja kirjaliku arvutamise algoritmidega. Tundmatu suuruse leidmisel kasutatakse
oma teadmisi tehtekomponentide vahelistest seostest. Antakse kujutlus modtiihikute siisteemist ja
Opitakse tundma tehteid nimega arvudega. Praktiliselt tutvustakse harilike murdarvude olemust, nende
skemaatilist markimist, lugemist ja kirjutamist.

Opitakse geomeetriliste kujundite elemente eristama, nimetama ja joonestama, vajalikke mddteriistu
ja joonestusvahendeid kasutama.

Siiveneb arusaam, et elus ettetulevaid probleeme saab sonastada tekstiilesandena. Opitakse kasutama
oma teadmisi tekstiilesande struktuurist. Opitakse esemeliselt ja skemaatiliselt modelleerima lihtsamaid
liht- ja liitsituatsioone (ithe- ja kahetehtelised tekstiilesanded Opitavate seoste kohta),omandatakse
kujutlus situatsiooni (iilesande) analiilisimisest ja lahendusstrateegia viljatddtamisest. Opitakse
tekstiilesande lahendamiseks vajalikke tegevusi planeerima, lahendust kirjalikult vormistama.
Oppesisu ja dpitulemused 3. klassis

Oppesisu 3. klassile Opitulemused
Arvude nimetamine kasvavas ja kahanevas jirjekorras (1— 1) jérjestab arve 1-100 kasvavas ja
100). kahanevas jdrjekorras esimesest

antud arvust teise antudarvuni (nii
suuliselt kui kakirjalikult);

Uhe-, kahe- ja kolmekohaline arv. 2) eristab iihelisi, kiimnelisi ja
sajalist 100 piires;

Arvude jaotamine ja koostamine kiimneliste ja iiheliste jargi. 3) jaotab ja koostab arve
kiimneliste ja iiheliste jargi 100
piires;

Arvude vordlemine 100 piires. 4) vordleb arve 100 piires;

Vorratuste kirjutamine, lugemine ja lahendamine margid >, <, | 5) kirjutab ja loeb vdrratusi 100
= piires;

Arvude moodustamine saja piires. Arvude saamine loendamise | 6) teab arvude ehitust
teel. kiimnendsiisteemis 100 piires;




Arvud 21-100.
Arvude 21-100
numeratsioon.
Arvu koha ja naabrite midramine arvureas; Jiargarvud 11.-20.

lugemine ja kirjutamine. Tiiskiimnete

Numbri asukoha tdhtsus arvu méarkimisel.

7) teab numbri asukoha téhtsust
arvu mérkimisel 100 piires;

Paaris- ja paaritud arvud.

8) eristab paaris- ja paarituid arve
100 piires;

Liitmise ja lahutamise
(poordtehtega).

tulemuse Oigsuse kontrollimine

9)  kontrollib  liitmise ja
lahutamise tulemust poordtehtega
(100 piires);

Liitmine ja lahutamine iileminekuta {ihest kiimnest teise(suulise
arvutamise votet kasutades): tdiskiimnete liitmine ja lahutamine;
Liitmine ja lahutamine kahekiimne piires iileminekuga iihest
kiimnest teise (suulise arvutamise votet kasutades).

10) liidab ja lahutab arve 20 piires
ileminekuta ja tihest kiimnest
teise  iileminekuga (suulise
arvutamise votet kasutades);

Kahetehteliste vOrduste lahendamine, sealhulgas liitmine
taiskiimneni (37 + 3 = 40) ja tdiskiimnest iihekohalise arvu
lahutamine

11) liidab ja lahutab arve 100
piires lleminekuta iihest kiimnest
teise (suulise arvutamise votet

(40 - 3 =137). kasutades);

Kahekohalisele arvule ithekohalise arvu  liitmine;

Kahekohalisest arvust ihekohalise arvu lahutamine;

Kahekohalisele  arvule  kahekohalise  arvu  liitmine;

Kahekohalisest arvust kahekohalise arvu lahutamine.

Puuduva tehtekomponendi leidmine.

Pikkustiihikud:  meeter (m), lugemine ja kasutamine;| 12) teab mootiihikuid meeter,

Modtmistulemuste méarkimine ja lugemine. Rahatihikud: 50
senti, 20 eurot, 50 eurot, 100 eurot. Seos I euro = 100 senti.
Massitihikud:  kilogramm (kg); kujutlus kilogrammist kui
raskusmoddust, kasutamine. Praktiline tegevus (kaalumine)

esemete raskuse mdidramiseks. Kaalukaussidega kaal,
kaaluvihid, -pommid. MJddtmistulemuste maérkimine ja
lugemine.

Mahuiihikud: fliiter (I); kujutlus liitrist kui mahumdddust,
kasutamine. Erinevate suurustega enamkasutatavate anumate
tutvustamine (purgid, pudelid, dmber). Modtmistulemuste
mérkimine ja lugemine.

kilogramm, liiter, minut, tund,kuu,
aasta; rahaiihikuid ja seoseid

1 66pédev =24 h; 1 aasta =12 kuud;
1 m=100 cm;

Nimega arvude lugemine ja kirjutamine.

13) eristab naturaalarve nimega
arvudest;




Kellaaeg: kellaaja médramine téis- ja pooletunnise tépsusega.
Seos 1 éopdev = 24 tundi. Ajaiihikud: tund, minut,; seosed: 1
tund on 60 minutit (/ # = 60 min), pool tundi on 30 minutit;

14) méérab kellaaega tdis- ja
pooletunnise tdpsusega;

Ajaiithikud: kuu, pdevade arv kuus; aasta, seos: 1 aasta = 12
kuud. Aja arvutamine kella jérgi tundides ja kalendri jirgi
paevades.

15) médrab aega kalendri jargi
paevades;

Uhenimeliste arvude liitmine ja lahutamine (12 m + 15 m; 37 kg
— 22 kg), vajadusel tulemuse teisendamisega naaberiihikuteks
(24 min + 36 min = 60 min = 1 h;
75em+25cm=100cm=1).

16) liidab ja lahutab iithenimelisi
arve 100 piires;

MOo46tmine meetrites ja sentimeetrites (joonlauda ja moddulinti
kasutades). Seos: 1 m = 100 cm. Sobiva mddtithiku valimine.

17) moodab  meetrites
sentimeetrites (100 piires);

ja

Sirgldigu joonestamine antud moddu jirgi (nimega arv: 5 cm
pikkune 16ik). Antud sirgldigu pikendamine ja liihendamine.

18) joonestab sirgldigu etteantud
moodu jargi;

Nelinurga joonestamine antud modtude jérgi (ruudulisele

19) joonestab ruudulisele paberile

on esimese iilesande jarg).
Uhe- ja kahetehteliste tekstiilesannete eristamine.

paberile). nelinurga etteantud  modtude
jargi;

Lihtiilesanded antud arvu suurendamiseks voi vihendamiseks [ 20) eristab kahetehtelist

teatud arvu vorra. Uleminek lihtiilesannetelt kahetehtelistele | tekstiilesannet ithetehtelisest

tekstiilesannetele (sealhulgas iilesanded, mille teine iilesanne | (Opetaja abiga);

Kahetehteliste tekstiilesannete lahendamine (1. tehe — arvu
suurendamine/vihendamine teatud arvu vorra, 2. tehe — summa
leidmine). Uleminek tekstiilesande sisu esemelis-skemaatiliselt
kujutamiselt andmete skemaatilisele esitamisele. Ulesande
lahenduse otsimine ja skeemi tdiendamine iihistoona (Opetaja
suunavatele kiisimustele toetudes).

Kabhetehteliste tekstiilesannete lahenduse kirjalik vormistamine
(kiisimused koostoos, vordused koos nimetustega Opilase
vihikus, vastus).

21) analiiiisib ja lahendab iihe- ja
kahetehtelisi tekstiilesandeid
(Opetaja abiga);

Ostetava kauba maksumus ja selle vastavus olemasolevale
rahasummale.

22) sooritab praktiliselt ostu-
miitigi operatsioone (100 piires)

Oppesisu ja épitulemused 4. Klassis

Oppesisu 4. Kklassile

Opitulemused




Arvud 1-100, lugemine, kirjutamine, arvu asukoha médramine
arvude reas

Uheliste, kiimneliste, sajalise eristamine arvus

Arvude vordlemine, mérkide <, >, = kasutamine arvude
vordlemise tulemuse tilesméarkimisel

Jargarvud 21.-100

1) esitab arvu kiimneliste ja
iheliste summana (100 piires);

Liitmine ja lahutamine 100 piires jirku {iletamata (suulise
arvutamise votet kasutades).

2) liidab ja lahutab 100 piires
(suulise arvutamise votet
kasutades);

Liitmine ja lahutamine 100 piires jargu {letamisega.
Vahetuvusseadus kasutamine.

3) tdhtsustab jarkude kohakuti
kirjutamist kirjalikul arvutamisel;

Liitmine ja lahutamine 100 piires jarku {iiletamata (kirjaliku
arvutamise vottega). Liitmis- ja lahutamistehte kontrollimine
poordtehtega.

4) liidab ja lahutab 100 piires ilma
jarguiihikut iiletamata (kirjaliku
arvutamise votet kasutades);

Korrutamise ja jagamise olemuse selgitamine. Praktiliste
tegevuste sooritamine hulkadega: esemeliste hulkade votmine
teatud arv korda; Korrutamine kui vordsete liidetavate summa
leidmine;  Vordsete  liidetavate  liitmise  asendamine
korrutamisega; Korrutamise vahetuvusseadus.

5) mdistab korrutamise ja

jagamise olemust;

Korrutustabelile tuginev korrutamine ja jagamine. Korrutamise
ja jagamise vaheline seos, selle kasutamine jagamise dppimisel
ja kontrollimisel.

6) teab korrutamise ja jagamise
tabelit;

Taiskiimnete korrutamine ja jagamine lihekohalise arvuga 100
piires
(20 - 2=40; 60 : 3 =20).

7) korrutab ja jagab tdiskiimneid
ithekohalise arvuga (ilma jirku
tiletamata) 100 piires;

Tehtekomponentide nimetused liitmisel ja lahutamisel.
Tehtekomponentide nimetused korrutamisel ja jagamisel.

8) kasutab tehtekomponentide
nimetusi;

Puuduva tehtekomponendi leidmine liitmisel ja lahutamisel
Puuduva tehtekomponendi leidmine korrutamisel ja jagamisel.

9) leiab puuduva
tehtekomponendi proovimise teel
ja analoogia pohjal;

Tehete jérjekord. Umarsulgude kasutamine kahetehtelistes
vordustes.

10) méirab tehete jirjekorrakahe-
ja kolmetehtelistesavaldistes;

Moiste osa tervikust, mdiste olemuse selgitamine.

11) eristab osa tervikust;

Hariliku murru mérkimine. Poole (kahendiku), kolmandiku,
neljandiku, viiendiku leidmine tervikust (tegevuslikult).

12) leiab
tervikust
kirjalikult);

tegevuslikult  osa
(oskab markida




Pikkusiihik:  millimeeter ~ (mm); moOtmine, lugemine,
kasutamine. Seos / cm = 10 mm. Rahaiihikud: koikide opitud
rahaiihikute kasutamine probleemiilesannete lahendamisel.
Raskustihikud: tsentner (ts); lugemine, kasutamine. Seos / ts =
100 kg. Termomeeter, termomeetrite liigid ja kasutamine, ndidu
lugemine skaalalt kraadides.

13) teab mootiihikuid
sentimeeter, millimeeter, tsentner
ja seoseid 1 min = 60 sek; 1 cm =
10 mm; 1 ts =100 kg;

Ajatihikud: sekund (s). Seos: I min = 60 sek; Kellaaja
madramine minutilise tipsusega, veerandtunnise tipsusega;
kahesugune méidramine (toetudes 60pdeva osadele);

14) iitleb kellaaega
veerandtunnise tdpsusega
(veerand, kolmveerand);

Mitmenimelised arvud.

15) eristab iihe- ja mitmenimelisi
arve;

Nimega arvude liitmine ja lahutamine teisendamiseta: 5 m 30
cm + 20 cm;

5m30cm-—2m.

Nimega arvude liitmine ja lahutamine teisendamiseta (kirjaliku

liitmise ja lahutamise votet kasutades):
3m20cm 8m26 cm
+2m32cm -5ml5cm

Nimega arvude liitmine (teisendamisega):
Sm60cm+40cm=5m 100 cm =6 m

Aja arvutamine kella jargi tundides ja kalendri jargi paevades

(vastavad seeriapildid ja tekstiilesanded)

16) liidab ja lahutab 100 piires
tthe- ja mitmenimelisi arve
(suulise ja kirjaliku arvutamise
votet kasutades, Opetaja abiga),
vajaduse korral teisendab
tulemuse;

Murdjoon. Koverjoon.

17) eristab murd- ja kdverjoont;

Sirgldigu ja murdjoone modtmine ja joonestamine joonlaua abil
etteantud modtude jargi. Sirgldigu pikendamine ja lithendamine
(vorra).

18) joonestab 1dike etteantud
moodu (3 cm, 5 cm 6 mm) jérgi;

Nurkade (tdisnurk, niirinurk, teravnurk) joonestamine joonlaua
abil.

20) joonestab joonlaua abil nurki
(tdis-, terav-, niirinurk);

Lihtiilesanded: arvude suurendamine voi vdhendamine mingi
arv korda.

21) lahendab koost60s Opetajaga
lihttekstiilesandeid arvu
suurendamiseks vOi
vihendamiseks mingi arv korda;

Ostu-miiiigi tilesanded. Soltuvus: maksumus = hind - hulk.

22) kasutab ostu-miitigi
ilesannetes soltuvust maksumus
= hind - hulk;

Kahetehtelise tekstiilesande andmed tuuakse vilja iihistoona
(Opetaja  kiisimustele toetudes). Tekstiilesanded seoste
korda/vorra ja rohkem/vihem eristamiseks.

23) loeb ja moistab erinevalt
esitatud andmete skeeme;




Liitiilesanded: kahetehteliste tekstiilesannete lahendamineantud
arvu suurendamiseks/vihendamiseks teatud arv korda (I tehe),
summa leidmiseks (II tehe).

24) koostab skeemi jargi ilihe- ja
kahetehtelisi tekstiilesandeid
(koostdos Opetajaga);

Kahetehtelised tekstiilesanded seoste korda/vOrra, | 25)  lahendab  kahetehtelisi
rohkem/vihem eristamiseks (seosed korda/vorra, | tekstiilesandeid (koostoos
rohkem/vihem on molemas tehtes). Opetajaga).

Oppesisu ja épitulemused 5. klassis
Oppesisu 5. Kklassile Opitulemused

Arvud 1000 piires, moodustamine, lugemine, kirjutamine Arvu
naabrid, nimetamine kasvavas ja kahanevas jirjekorras 1, 10,
100 kaupa. Arvude suurendamine voi vahendamine mingi arvu
vorra. Jargarvud 1000-ni.

1) jarjestab arve suuliselt ja
kirjalikult 1000 piires, esitab neid
ithest antud arvust teise antud
arvuni;

Jarguiihikute médramine arvus (tuhandeline) alustades kas
kdrgemast voi madalamast jargust. Iga jargu suurim ja vdikseim
arv.

Arvu esitamine jarkarvude summana

(567 =500+ 60 + 7).

Jarkarvude summa jdrgi arvu esitamine

(500 + 60 + 7 =567).

2) eristab jarguiihikuid, oskab
madirata nende arvu;

Liitmine ja lahutamine 100 piires jargu iiletamisega (kirjaliku
arvutamise votet kasutades). Liitmine ja lahutamine 1000 piires
jarguiihikut iiletamata (kirjaliku arvutamise votet kasutades).
Kirjalik liitmine ja lahutamine 1000 piires jarguiihiku ({iheliste
jargu / kimneliste jirgu) iiletamisega Liitmine 1000-ni,
lahutamine 1000-st.

4) liidab ja lahutab kirjalikult arve
1000 piires (nii iileminekuta kuika
iileminekuga);

Kahekohaliste arvude korrutamine ja jagamine iihekohalise
arvuga 100 piires

(14 - 2; 48 : 4; 56 : 4) suulise arvutamise votet kasutades;
Kirjaliku korrutamise ja jagamise algoritm (jarku {iletamata).

2-11=22 48:2=24
11 =10+1 48:2=24
2-10=20 40:2=20
2:-1=2 8:2=4
20+2=22 20+4 =24
72:6=12
72 =60+ 12
60:6=10

12:6=2

5) jagab kirjalikult iihekohalise
arvuga 100 piires nii tileminekuta
kui ka ileminekuga (jadgita ja
jaagiga);




10+2=12

Korrutamis- ja  jagamistehte kontrollimine

poordtehtega.

oigsuse

Kahekohalise arvu kirjalik korrutamine iihekohalise arvuga
1000 piires(2 - 74, 3 - 85) Taiskiimnete korrutamine ja
jagamine iihekohalise arvuga (90 - 7; 360 : 4);

Taissadade korrutamine ja jagamine {ihekohalise arvuga (400 -
2; 800 : 4). Kolmekohalise arvu korrutamine ja jagamine
ithekohalise arvuga tileminekuta

(121 - 4; 624 : 2).

Uhenimeliste arvude korrutamine ja jagamine iihekohalise
arvuga

6) korrutab ja jagab suuliselt ja
kirjalikult  iihekohalise arvuga
1000 piires (ilma tileminekuta);

Liitmise ja lahutamise kontrollimine pdordtehte abil. | 7) kontrollib liitmist/lahutamist ja

Korrutamise ja jagamise kontrollimine podrdtehtega. korrutamist/jagamist
poordtehetega 1000 piires;

Puuduva tehtekomponendi leidmine liitmise jal 8) leiab puuduva

lahutamistehetes.  Puuduva  tehtekomponendi  leidmine | tehtekomponendi 1000 piires(nelja

korrutamise ja jagamistehetes. aritmeetilise tehte ulatuses);

Tehete jarjekord kahe- ja kolmetehtelistes avaldistes, | 9) médrab tehete jarjekorra kahe-

iimarsulud kolmetehtelistes avaldistes. ja kolmetehtelistes avaldistes;

Jaagiga jagamine (kirjaliku arvutamise votet kasutades). 10) jagab jddgiga 1000 piires
(kirjaliku arvutamise votet
kasutades);

Rooma numbrid [-X. 11) loeb ja kirjutab Rooma
numbreid [-X;

Moisted murru lugeja ja nimetaja, murrujoone tihendus. 12) eristab murru lugejat ja
nimetajat;

Murdude 12, 13,14,15, 16,17,18,19, 110 leidmine | 13) margib skemaatiliselt

skemaatiliselt, lugemine ja kirjut4amine.

lihtmurde, oskab neid lugeda ja
kirjutada;

Kolmekohalise arvu kirjalik korrutamine ja jagamine
ithekohalise arvuga 1000 piires
(3-127,2-154,3 - 175)

14) leiab jagamistehte abil osa
antud arvust 1000 piires;

Ajaiithikud: aasta — 365 (366) pdeva. Rahatihikud: euro, sent.
Pikkustihikud: kilomeeter (km); kasutamine. Seos 1 km = 1000
m, kasutamine.

Mahutihikud: pool liitrit (1/2 liitrit), 1/3 liitrit, kasutamine.
Massitithikud: gramm (g), tonn (t); kasutamine. Seos / kg =
1000 g (praktiline leidmine vastavate kaalupommide abil); 7 ¢

15) teab mootihikuid gramm,
kilogramm, tonn, meeter,
kilomeeter ja seoseid 1 a = 365
pdeva, 1 km = 1000 m, 1 kg = 1000
g;




= 1000 kg. Opitud mddtiihikute teisendamine: suurema
mootiithiku teisendamine véiksemaks

(4 m 75 cm = 475 cm); viaiksema mdootithiku teisendamine
suuremaks naaberiihikuks

(650 cm = 6 m 50 cm).

Mitmenimeliste arvude liitmine ja lahutamine tulemuse
teisendamisega.

16) liidab ja lahutab kirjalikult
nimega arve 1000 piires (vajaduse
korral teisendab vastuse);

maksumus : hind.

Ringjoon, ruut ja ristkiilik. 17) teab ringjoont, ruutu ja
ristkiilikut;

Ringjoon, ringi kujutiste leidmine imbrusest, joonistamine 18) joonistab  Sablooni  abil

Sablooni abil. ringjoont;

Lihtiilesanded: soltuvused: hind = maksumus : hulk; hulk = | 19) tajub tekstiilesannetes

soltuvusi: hind = maksumus :hulk;
hulk = maksumus : hind;

Uhetehtelised tekstiilesanded arvust osa leidmiseks.

20) lahendab lihtiilesandeid osa
leidmiseks tervikust;

Liitiilesanded: kahetehtelised tekstiilesanded
korda/vorra, rohkem/vihem eristamiseks

seoste

21) eristab seoseid korda/vorra,
rohkem/vihem ning neilevastavaid
aritmeetilisi tehteid;

Andmete iseseisev leidmine ja skemaatiline esitamine, tilesande
kirjalik lahendamine ja lahenduskdigu selgitaminesuuliselt.

22) lahendab niidise eeskujul
kahetehtelisi tekstiilesandeid;
vormistab tilesande kirjalikult;

Erinevate probleemsituatsioonide modelleerimisoskuse
kujundamine  (kahetehtelise  tekstiilesande  struktuurile
toetudes).

23) modelleerib praktilisi
situatsioone, kasutades
soltuvusseoseid: hind =
maksumus hulk; hulk =

maksumus : hind.

Matemaatika 6ppe rohuasetused 6.-7. klassis

Kolmanda kooliastme iilesanne on Iluua iildise arvutamisoskuse kujunemise eeldused, Opetada
rakendama omandatavaid teadmisi ja oskusi erinevates arvsituatsioonides (naturaal- ja murdarvud;
nimega ja nimeta arvud) ning mdistma seost arvutamise oskuse ja eesmérgi vahel.

Téiendatakse kujutlusi arvudest 100 000 piires, Opitakse eristama jarke ja klasse. Kirjalikul arvutamisel
rakendatakse teadmisi arvude ehitusest kiimnendsiisteemis; dpitakse sooritama liitmise ja lahutamise
tehteid mitmekohaliste arvudega, korrutamist ja jagamist iihekohalise arvuga.

Omandatakse arusaam, et nimega arvudega arvutamisel tuleb ldhtuda tehete sooritamise iildistest
seaduspirasustest, kuid unustada ei tohi ka nimega arvu olemust. Opitakse lahendama
geomeetriaiilesandeid (liitma ja lahutama 16ikude pikkusi, arvutama kujundite {imbermddtu jne).
Laiendatakse kujutlusi harilikest murdudest: harilike murdude liigid ja nendega tehtavad arvutused.
Avatakse kiimnendmurru madiste, Opitakse leidma osa tervikust ja tervikut tema osa jargi. 1.5.




Rohutatakse oma tegevuse iseseisva planeerimise téhtsust eluliste situatsioonide (eelarve ja meniiil
koostamine, ostukorvi kalkuleerimine) analiiiisimisel ja lahenduse otsingul (kahe- ja kolmetehteliste
tekstiilesannete lahendamine) Kujundatakse oskus rakendada tekstiilesandest omandatud teadmisi
analoogiliste seostega eluliste probleemide modelleerimisel ja lahendamisel.

Oppesisu ja épitulemused 6. klassis

Oppesisu 6. klassile

Opitulemused

Arvude moodustamine, lugemine ja kirjutamine. Arvude
kiimnendsiisteem, iga jargu suurim ja vidikseim arv. Arvude
suurendamine voi vihendamine mingi arvu vorra vOi mingi arv
korda. Arvude ehitus kiimnendsiisteemis. Jarguiihikute arvu ning
itheliste, kiimneliste ja sajaliste arvu madramine antud arvus.
Jargarvud 10 000-ni

1)jdrjestab naturaalarve 10 000
piires (suuliselt ja kirjalikult);

Arvu naabrid, arvude nimetamine kasvavas ning kahanevas
jarjekorras 1, 10, 100, 1000 kaupa.

2) kirjutab ja loeb naturaalarve
kasvavas ja kahanevas
jarjekorras 10 000 piires;

Arvude vordlemine.

3) vordleb arve 10 000 piires,
esitab  vOrdlemise  tulemuse
maérkide <, >, = abil

Arvude kirjutamine jirkude tabelisse ja tabelist vélja

4) esitab arvu jirguiithikute
summana ning jarguilihikute
summa jargi (10 000 piires);

Arvude timardamine kiimnelisteni, sajalisteni.

5) iimardab arve kiimneliste ja
sajalisteni 10 000 piires;

Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000 piires iileminekuta ja

6) liidab ja lahutab kirjalikult

iileminekuga. arve 10 000 piires (nii
iileminekuta kui ka
tileminekuga);

Suuline korrutamine ja jagamine 10 000 piires. Kolmekohalise | 7) korrutab ja jagab

arvu korrutamine ja jagamine iihekohalise arvuga iileminekuta | kolmekohalist arvu

ja tlleminekuga (jagamine jéddgita ja jddgiga). piires (nii
iileminekuta kui ka tileminekuga);

ithekohalisega 10 000

Uhe- ja kahekohalise arvu korrutamine ja jagamine 10, 100,
1000-ga

8) suurendab ja vihendab arvulO,
100, 1000 korda 10 000 piires;

Neljakohalise arvu korrutamine ja jagamine iithekohalise arvuga
iileminekuta ja lileminekuga (jagamine jadgita ja jadgiga).

9) korrutab ja jagab kirjalikult
neljakohalist arvu iihekohalise




arvuga 10 000 piires (nii
iileminekuta kui ka
iileminekuga);

Liitmis- ja lahutamistehete, korrutamise ja jagamistehete
kontrollimine pdordtehtega.

10) kontrollib nelja aritmeetilist
tehet poordtehtega 10 000 piires;

Puuduva tehtekomponendi leidmine (neli aritmeetilist tehet)

11) leiab puuduva
tehtekomponendi, kasutadesnelja
aritmeetilist tehet 10 000 piires;

Tehete jirjekord. Umarsulud kolmetehtelistes avaldistes

12) maidrab tehete jérjekorra

avaldistes;

Rooma numbrid XI-XX.

13) kasutab lugemisel ja
kirjutamisel Rooma numbreid I-
XX;

Lihtmurd: maéédratlemine, lugemine, kirjutamine. Liigmurd,
segaarv: lugemine, kirjutamine, eristamine lihtmurrust. Murru
pohiomadus.

14) eristab,
lihtmurdu,
segaarvu;

loeb ja kirjutab
liigmurdu  ning

Uhenimelised murrud: vordlemine

15) vordleb tihenimelisi murde;

Uhenimelised murrud: liitmine ja lahutamine.

16) liidab ja lahutab {ihenimelisi
murde;

Uhe ja mitme osa leidmine arvust (kahe tehte abil).

17) leiab iihte ja mitut osa arvust;

Kiimnendmurru moodustamine, lugemine ja kirjutamine koma
abil. Kiimnendmurdude vordlemine.

18) eristab  kiimnendmurdu
naturaalarvust, loeb ja kirjutab
kiimnendmurde;

Kiimnendmurdude liitmine ja lahutamine

19) liidab lahutab

kiimnendmurde;

ja

Pikkusiihik:  detsimeeter (dm): nimetamine, méirkimine,

20) arvutab vanust, slinniaastat,

kasutamine; seosed / dm = 10 cm; I m = 10 dm. ajavahemikku, siindmuse
Ajavahemiku arvutamine: vanuse, siinniaasta; ajavahemiku; toimumise aega;

siindmuse kestvuse ja toimumise aja arvutamine.

Opitud ajaiihikute teisendamine

Mahuiihikud: detsiliiter (dl), milliliiter (ml): nimetamine, 21) teab modtithikuid
markimine, kasutamine, moddundude tutvustamine. detsimeeter; detsiliiter,

Ajatihikud: sajand (saj); seos 1 saj = 100 a (toetudes
ajaloolisele materjalile).

milliliiter; sajand ja seoseid 1 dm
=10cm; I m=10dm; 1 saj =100
a,




Erinimeliste arvude liitmine ja lahutamine:
6 m+50cm; 8 cm -5 mm.
Nimega arvude liitmine ja lahutamine teisendamisega (kirjaliku
arvutamise votet kasutades):
+4m75cm
96 cm
4ml171ecm=5m71 cm

4m75cm-92cm= 3m 175 cm
92 cm
3m8&3 cm

44km - 16 km 235 m=_43 km 1000 m
16 km 235 m
27 km 765 m Eelnevalt teisendatud
mitmenimelise arvu Kkorrutamine ja jagamine {ihekohalise
arvuga:
2m1S5cm-3=6m45cm
215 cm
-3
645 cm =6 m 45 cm

Sm48cm:2=2m74 cm
548cm:2=274cm=2m 74 cm

22) teisendab, liidab ja lahutab
nimega arve kirjaliku arvutamise
votet kasutades;

Kolmnurkade liigid nurkade jérgi. Mdotkava tutvustamine.

23) eristab kolmnurki nurkade
jérgi;

Ldikude liitmine ja lahutamine.

24) liidab ja lahutab 16ikude
pikkusi;

Kolmnurga, ruudu ja ristkiiliku timbermoét (P).

25) arvutab kolmnurga, ruudu ja
ristkiiliku iimbermdotu;

Lihtiilesanded: iihetehteliste tekstiilesannete lahendamine. 26) lahendab tekstiilesandeid

Liitiilesanded: kahetehtelised iilesanded iihe ja mitme osa tervikust the ja mitme osa

leidmiseks. leidmiseks;

Kolmetehtelised  iilesanded:  lihtiilesannete  ithendamine [ 27)  lahendab  kolmetehtelisi

kolmetehteliseks iilesandeks; andmete véljatoomine ja | iilesandeid lahendusplaanile

vormistamine skeemina, lahendusplaani koostamine ning | toetudes (Opetaja abiga);

lahendamine  iihistodna  (toetudes Opetaja  suunavatele

kiisimustele).

Erinevate probleemsituatsioonide lahendamine. 8) lahendab
probleemsituatsioone  (Opetaja

abiga).




Oppesisu ja dpitulemused 7. klassis

Oppesisu 7. Kklassile

Opitulemused

Arvude moodustamine, lugemine ja kirjutamine; Arvude
suurendamine ja vihendamine mingi arvu vorra voi mingi
arv korda.

1) jérjestab naturaalarve suuliselt ja
kirjalikult 100 000 piires;

Arvude lugemine ja kirjutamine;

2) loeb ja kirjutab naturaalarve 100
000 piires;

Arvu naabrid, arvude nimetamine kasvavas ja kahanevas
jarjekorras (10, 100, 1000 ja 10 000 kaupa).

3) nimetab arve kasvavas ja
kahanevas jarjekorras 100 000piires;

Arvude kirjutamine jarkude tabelisse ja tabelist vilja,
jarguiihikute arvu madramine.

4) kirjutab arve klasside ja jarkude
tabelisse ja vastupidi 100 000 piires;

Arvude vordlemine.

5) vordleb arve 100 000 piires;

Arvude kiimnendsiisteem, iga jirgu suurim ja véikseim arv.
Arvude esitamine jarguiihikute summana.

6) midrab jdarguiihikute arvu ning
tiheliste,  kiimneliste,  sajaliste,
tuhandeliste ja kiimnetuhandeliste
arvu antud arvus 100 000 piires;

Arvude imardamine tuhandelisteni.

7) timardab arve tuhandelisteni 100
000 piires;

Rooma numbrid XX— XXX.

8) kasutab Rooma numbreid [-XXX
daatumite lugemisel ja kirjutamisel;

Kirjalik liitmine ja lahutamine 100 000 piires (koik variandid)
jargu lletamiseta ja iiletamisega. Nimega arvude liitmine ja
lahutamine koigis raskusastmetes.

9) liidab ja lahutab kirjalikult 100
000 piires;

Suuline korrutamine ja jagamine iileminekuta (1122 - 4;
8642 : 2).

Kolme- ja neljakohalise arvu korrutamine ja jagamine
kirjalikult ihekohalise arvuga tileminekuta ja iileminekuga.
Korrutamine ja jagamine tiiskiimnete ja tdissadadega;
Kahekohalise arvu jagamine kahekohalisega 100 piires
jaagita ja jadgiga (36 : 12; 49 : 22); Korrutamine
kahekohalise arvuga (jargu iiletamiseta ja iiletamisega);
Jagamine kahekohalise arvuga iileminekuga teise jarku
(jadgita ja jadgiga).

Nimega arvude korrutamine ja jagamine lihekohalise
arvuga.

10) korrutab ja jagab kirjalikult
kahekohalise  arvuga  (toetudes
algoritmile) 100 000 piires;




Puuduva tehtekomponendi leidmine (neli aritmeetilist tehet).

11) leiab puuduva tehtekomponendi
kasutades nelja aritmeetilist tehet;

Liitmis- ja lahutamistehete kontrollimine podrdtehtega.
Korrutamise ja jagamise kontrollimine poordtehtega.

12) kontrollib nelja aritmeetilist
tehet podrdtehetega;

Tehete jirjekord (kommutatiivsuse seadust kasutades),
imarsulud (kolme- ja neljatehtelistes avaldistes).

13) méddrab tehete jérjekorra
mitmetehtelistes avaldistes;

Liigmurru  teisendamine
teisendamine liigmurruks.

segaarvuks  ja  segaarvu

14) teisendab liigmurru segaarvuks
ja segaarvu liigmurruks;

Murdude taandamine.

15) taandab murde;

Murru korrutamine ja jagamine ithekohalise arvuga.

16) korrutab ja jagab lihtmurdu
tthekohalise arvuga;

Terviku leidmine osa jirgi.

17) leiab terviku tema osa jirgi;

Kiimnendmurdude kirjalik liitmine ja lahutamine . 18) liidab ja lahutab
kiimnendmurde;

Kiimnendmurru korrutamine ja jagamine 10, 100, 1000-ga. | 19) korrutab ja jagab

Kiimnendmurru korrutamine ja jagamine iihekohalise [ kiimnendmurde 10, 100, 1000-ga,

arvuga ja tiiskiimnetega. tihekohalise arvuga ja
taiskiimnetega;

Pikkustihikud kilomeeter (km), meeter (m), detsimeeter (dm),
sentimeeter (cm), millimeeter (mm); raskusiihikud tonn (t),
tsentner (ts), kilogramm (kg), gramm (g);

Mahutihikud liiter (1), detsiliiter (dl), milliliiter (ml);
Ajatihikud sajand, aasta, kuu, nddal, 6opdev, tund, minut,
sekund,

Rahatihikud euro, sent.

20) kasutab arvutamisel pikkus-,
raskus-, mahu-, aja- ja rahaiihikute
seoseid ja suhteid;

Hulknurk. Hulknurga kiilgede pikkuste modtmine.
Hulknurga (kolm-, neli-, viis-, kuusnurk) imbermdot (P).
Stimmeetria; stimmeetria telg, telgsiimmeetrilised kujundid.

21) arvutab hulknurga iimbermdddu
modtmisel saadud vOi etteantud
andmetega;

Liitiilesanded (kahe- aritmeetilise

keskmise arvutamine.

ja kolmetehtelised):

22) leiab aritmeetilist keskmist;

Lihtiilesanded: kiimnendmurruna véljendatud osa leidmine
arvust; siindmuste alguse, 10pu ja kestuse médramine.
Terviku leidmine tema osa jirgi; Uhesuunalise sirgjoonelise
litkumise leidmine.

Kahetehteliste tekstiilesannete  kirjalik ~ vormistamine
toetudes lahendusplaanile, selgituse kirjutamine avaldise
vadrtuse juurde (kiisimust ei kirjutata): 364 km + 428 km =
792 km lébiti kahe pidevaga.

23) teab tekstiilesannete kirjaliku
vormistamise ndudeid ja lahenduse
otsimise votteid;




Kolmetehtelised {ilesanded: lihtiilesannete {ihendamine [ 24) lahendab liht- ja liitiilesandeid
kolmetehteliseks  iilesandeks; andmete  viljatoomine, [ Opetaja osalise abiga.
vormistamine skeemina, lahendusplaani koostamine ja
lahendamine iihistoona (Opetaja suunavatele kiisimustele
toetudes).

Matemaatika oppe rohuasetused 8.-9. klassis

Neljanda kooliastme iilesanne on laiendada ja siivendada teadmisi ning oskusi arvude (1000 000 piires)
jérjestamisest, riihmitamisest, vordlemisest, kinnistada moistete valimise ja rakendamise oskusi ning
monesammuliste tiilipiilesannete lahendamiseks vajalikke tegevusi. Luuakse eeldused lihtsate
matemaatiliste tekstide ja mudelite moistmiseks, omandatud oskuste teadlikuks kasutamiseks elukutse
omandamisel. Siivendatult kirjeldatakse ja selgitatakse matemaatilisi tegevusi igapdevaste eluliste
probleemide lahendamisel (palk, maksud, arved).

Téapsustatakse ja laiendatakse teadmisi geomeetriliste kujundite ja kehade tunnustest ja omadustest.
Antakse kujutlus pindala- ja ruumalaiihikutest, Opitakse sooritama vastavaid arvutusi
geomeetriaiilesannete lahendamisel.

Laiendatakse pohiliste mdotiihikute kasutamise ja naaberiihikuteks teisendamise oskusi. Lahendatakse
tekstiilesandeid, sealhulgas rakenduslikke tilesandeid; kujundatakse arusaam vajadusestkirjeldada elust
tulenevaid probleeme matemaatilise tekstina; Opetatakse lugema ja koguma lihtsaid andmestikke,
arvutama aritmeetilist keskmist; lugema ja koostama moningaid tulp- ja sektordiagramme.

Oluline on kdigi omandatud arvutusoskuste kasutamine igapdevaste eluliste probleemide (laen,
jarelmaks, intress, alla- ja juurdehindlus) modelleerimisel ja lahendamisel, oskus kavandada oma
tegevust lahendusstrateegia otsingul ja arvutamise votete valimisel.

Oppesisu ja dpitulemused 8. klassis

Oppesisu 8. klassile Opitulemused

Arvude moodustamine, lugemine ja kirjutamine; 1) jérjestab naturaalarve 1 000 000
piires suuliselt ja kirjalikult;

Arvude nimetamine kasvavas ja kahanevas jdrjekorras. | 2) loeb, kirjutab, nimetab arve
Arvu naabrid. Arvude kirjutamine jarkude tabelisse ja | kasvavas ja kahanevas jéarjekorras 1
tabelist vilja. Arvu esitamine jarguithikute summana. Arvu [ 000 000 piires;

koostamine antud jarguiihikutest. Jargu viikseima ja
suurima arvu nimetamine.

Arvude vordlemine, suurendamine ja vdhendamine mingi | 3) vordleb arve 1 000 000 piires;
arvu vorra voi mingi arv korda.

Arvude iimardamine antud jérguni. 4) timardab arve etteantud jarguni (1
000 000 piires);

Rooma numbrid [-XXXV. 5) teab Rooma numbreid [-XXXV;




Kirjalik liitmine ja lahutamine 1 000 000 piires(iileminekuta
ja Tlleminekuga). Liitmis- ja lahutamistehete &igsuse
kontrollimine poordtehetega.

Tehete jarjekord nelja- ja viietehtelistes lilesannetes.
Umarsulud.

Kirjalik korrutamine ja jagamine {ihe- ja kahekohalise
arvuga.

Kirjalik korrutamine ja jagamine tdiskiimnete ja -sadadega.
Kirjaliku  korrutamis- ja jagamistehte kontrollimine
poordtehtega. Tundmatu tehtekomponendi leidmine (neli
aritmeetilist tehet).

6) liidab, lahutab; korrutab, jagab iihe-
ja kahekohalise arvuga 1 000 000
piires;

Uhenimeliste murdude liitmine ja lahutamine. Segaarvude
liitmine ja lahutamine.

7) liidab ja lahutab {ihenimelisi
murde ja segaarve;

Uhenimeliste

murdude  korrutamine ja  jagamine | 8) korrutab ja jagab murde
naturaalarvuga. naturaalarvuga;
Terviku leidmine osa jargi. 9) leiab tervikut osa jargi;
Kimnendmurdude liitmine ja  lahutamine  kdigis | 10) liidab ja lahutab kiimnendmurde;
raskusastmetes.
Kiimnendmurdude korrutamine ja jagamine iihe- ja| 11) korrutab ja jagab kiimnendmurde

kahekohalise naturaalarvuga.

iihe- ja kahekohalise naturaalarvuga;

Aritmeetiline keskmine.

12) leiab aritmeetilist keskmist;

Pikkustiihikud: kilomeeter,
sentimeeter, millimeeter,
Raskusiihikud: tonn, tsentner, kilogramm, gramm,
Mahutihikud: liiter, detsiliiter (dl), milliliiter (ml),
Ajatihikud: sajand, aasta, kuu, nddal, 60pdev, tund, minut,
sekund,

Rahatihikud: euro, sent.

meeter, detsimeeter,

13) kasutab arvutamisel pikkus-,
raskus-, mahu-, aja- ja rahaiihikute
seoseid ja suhteid;

Mitmenimelise arvu viljendamine kiimnendmurruna ja

14) sooritab tehteid nimega arvudega

vastupidi (ka kiimnendmurdudena
(4m55cm=4,55m; 7,352 kg =7 kg 352 g). Nimega arvude | viljendatult);

liitmine, lahutamine, korrutamine ja jagamine {ihe- ja

kahekohalise arvuga koigis raskusastmetes.

Pindalaiihikud  ruutmillimeeter (mm?2), ruutsentimeeter | 15) teab pindalatihikuid
(cm2),  ruutdetsimeeter  (dm2),  ruutmeeter  (m2), | ruutmillimeeter, ruutsentimeeter,
ruutkilomeeter (km2), aar (a), hektar (ha), nimetamine, | ruutdetsimeeter, ruutmeeter,

maérkimine, teisendamine.

ruutkilomeeter; aar, hektar;

risttahukas,  silinder,
leidmine Umbritsevast

Geomeetriliste
pliramiid,  kera

kehade  kuup,
nimetamine,

16) eristab keskkonnas geomeetrilisi
kujundeid (ristkiilik, ruut) ja kehi




keskkonnast, eristamine, osade nimetamine. Kuubi ja
risttahuka pinnalaotuste vaatlemine ja vordlemine

(kuup, risttahukas, silinder, pliramiid,
kera);

Ruudu ja ristkiiliku kiilgede modtmine ja pindala
arvutamine (S=a-a;S=a - b).

17) arvutab valemi (S=a-a;S=a-
b) abil pindala;

Telgsiimmeetria.

18) joonestab siimmeetriatelje suhtes
simmeetrilisi 16ike, kolmnurki ja
nelinurki;

Lihtiilesanded: tegevuse kestvuse, 10ppemise voi algusaja
arvutamine;

Kujundite pindala leidmine;

Soltuvused: aeg = teepikkus : kiirus; kiirus = teepikkus : aeg;
teepikkus = kiirus - aeg. Terviku leidmine {ihe ja mitmeosa
jargi.

19) arvestab tekstiilesannete kirjaliku
vormistamise ndudeid ja teab
lahenduse otsingu vétteid;

Kahe- ja kolmetehteliste tekstiilesannete lahendamine [ 20) lahendab ja koostab kuni
lahendusplaani alusel; tekstiilesande koostamine antud | kolmetehtelisi tekstiilesandeid
skeemi jérgi. skeemi jargi.

Oppesisu ja épitulemused 9. klassis
Oppesisu 9. Kklassile Opitulemused

Arvude lugemine ja kirjutamine. Arvude naabrid.
Kasvav ja kahanev jdrjekord Rooma numbrid I-
XXXV.

1) loeb ja kirjutab arve 1 000 000 piires;

Arvu  esitamine  jarkarvude ja
jarguiihikute kordsete summana.

Arvu koostamine jarguiihikutest.

summana

2) eristab jarguiihikuid;

Arvude vordlemine.

3) vordleb arve 1 000 000 piires;

Umardamine antud jérguni.

4) timardab arve etteantud jarguni (1 000 000
piires);

Kirjalik liitmine ja lahutamine tileminekuga.Kirjalik
korrutamine kahekohalise arvuga iileminekuta ja
iileminekuga.

Kirjalik korrutamine ja jagamine nulliga 16ppeva
kolmekohalise arvuga (3217 - 350; 884250 : 270)
Aritmeetilise keskmise leidmine.

5) liidab ja lahutab; korrutab ja jagab
kahekohalise arvuga (1 000 000 piires);

Aritmeetiliste  tehete kontrollimine

pOordtehetega.

Oigsuse

6) kontrollib nelja aritmeetilise tehte digsust
vastava poordtehtega;




Puuduva tehtekomponendi leidmine (tundmatu
lildetava, vihendatava ja vihendaja leidmine) .

7) leiab puuduva tehtekomponendi;

Tehete  jarjekord (nelja- ja  viietehtelistes | 8) méédrab tehete jarjekorra nelja- ja
iilesannetes sh timarsulud). viietehtelistes iilesannetes;

Aritmeetiliste  tehete  Oigsuse  kontrollimine | 9) kasutab kalkulaatorit;

kalkulaatori abil.

Protsent. 10) teab protsendi praktilist tdhendust;
Sajandikosade = mérkimise  kolm  moodust:

kiimnendmurruna, hariliku murruna, protsendina.

Protsentide vordlemine.

Hariliku murru teisendamine kiimnendmurruks ja 11) teisendab hariliku murru

vastupidi.
Loplik ja 1opmatu kiimnendmurd.

kiimnendmurruks ja vastupidi;

Kimnendmurru  korrutamine  ja  jagamine | 12) korrutab ja jagab kiimnendmurdu
kahekohalise arvuga. kahekohalise arvuga;

Pikkusiihikud:  kilomeeter, meeter, detsimeeter, | 13) teab opitud modtiihikuid ja nendevahelisi
sentimeeter, millimeeter; seoseid;

Pindalaiihikud:  ruutmillimeeter, ruutsentimeeter,

ruutdetsimeeter, ruutmeeter, ruutkilomeeter, aar,
hektar;

Raskusiihikud: tonn, tsentner, kilogramm, gramm;
Mabhuiihikud: liiter, detsiliiter, milliliiter,
Ajaiihikud: sajand, aasta, kuu, nddal, 60pdev, tund,
minut, sekund,

Rahaiihikud: euro, sent;

Ruumalatihikud kuupsentimeeter (cm3),
kuupdetsimeeter  (dm3),  kuupmeeter  (m3);
Ruumalaiihikute teisendamine naaberiihikuteks

Protsendi viljendamine kiimnendmurruna ning
kiimnendmurdude véljendamine protsendina.

14) viljendab protsente kiimnendmurdudena
ja vastupidi;

Protsendi leidmine arvust.
Arvu leidmine protsendi jargi

15) leiab protsenti arvust ja arvu protsendi
jargi;

Nimega arvude liitmine, lahutamine Nimega arvude
korrutamine ja jagamine nii tihe- kui kahekohalise
arvuga.

16) liidab, lahutab; korrutab ja jagab nimega
arve kahekohalise arvuga (teisendamisega);

Ruumala arvutamise valem (V=a-a-a,V=a-b

“ C).
Kuubi ja risttahuka ruumala arvutamine (ruumala
arvutamine elulise materjali varal).

17) arvutab ruudu ja ristkiiliku imbermdddu
ning pindala; arvutab kuubi ja risttahuka
ruumala kas mdotmisel saadud voi etteantud
andmete jargi;




Ring, sektor. Ring-, tulp- ja joondiagrammide 18) loeb ring-, tulp- ja joondiagramme;
tundmine, eristamine ja lugemine

Lihtiilesanded: ithetehtelised tekstiilesanded | 19) lahendab probleemsituatsioonide pdhjal
ruumala, pindala, {imbermdddu, aritmeetilise | kuni kolmetehtelisi tekstiilesandeid.
keskmise ja protsendi leidmiseks. Liitiilesanded:
kolme- ja neljatehteliste tekstiilesannete koostamine
ja lahendamine.

Hindamine
Hindamisel kasutatakse kujundavat ja kokkuvdtvat hindamist. Kujundava hindamise puhul keskendutakse
eelkdige Opilase arengu vordlemisele tema varasemate saavutustega. Kokkuvdtval hindamisel vorreldakse
oOpilase saavutusi taotletavate dpitulemustega. Praktiliste toode ja iilesannete puhul hinnatakse nii tulemust kui
ka protsessi.



